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RESUMO. O presente trabalho é resultado de uma pesguisa que
tem por objetivo compreender as concepgdes de ludicidade de
uma professora de Ciéncias que atua na EJA/Campo e a
importancia atribuida a essa ferramenta pedagdgica no ensino de
Ciéncias, em uma escola quilombola do campo localizada no
municipio de Feira de Santana/BA. O estudo foi balizado pelos
principios da abordagem qualitativa, do tipo estudo de caso, e
para a coleta das informagOes foram utilizadas a entrevista
semiestruturada, observacdo e anadlise documental. A pesquisa
indica que a ludicidade inserida no contexto escolar e cotidiano
do aluno precisa superar o cardter da brincadeira, constituindo-
se como ferramenta fundamental para a promocao de propostas
pedagbgicas que despertem prazer, contribuindo para a
aprendizagem do aluno de forma significativa, principalmente
nesta modalidade de ensino, composta por atores sociais que
foram excluidos da educacéo formal. Diante da andlise dos
resultados, constatamos certa contradicéo entre os discursos que
circulam no ambiente escolar, 0 que foi observado em salae o
gue consta no Projeto Politico Pedagdgico da escola, revelando
um distanciamento entre o que se pensa sobre ludicidade e o que
se faz na prética. Todavia, é fundamental reconhecer que os
educadores ndo podem ser responsabilizados, quando da
impossibilidade da mediagdo de préticas ludicas, uma vez que
ndo tiveram acesso a formagdo inicial e continuada condizente
com tais préticas.

Palavras-chave: ludicidade, ciéncias da natureza, educacéo de
jovens e adultos, educagdo do campo.
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Playfulness in Youth and Adult Education/Countryside in
the context of a school from Matinha dos Pretos
Community, Feira de Santana - BA

ABSTRACT. The present work is the result of a research that
ams to understand the concepts of playfulness of a science
teacher who works at Youth and Adult Education/Countryside
and the importance attributed to this pedagogical tool in science
teaching, in a school in the field of the community of
Quilombola, municipality of Feira de Santana-BA. The study
was guided by the principles of the qualitative approach and the
case study type, and semi-structured interviews, observation and
document analysis were used to collect the information. The
research indicates that the playfulness inserted in the student's
school and daily context needs to overcome the character of
play, constituting itself as a fundamental tool for the promotion
of pedagogical proposals that arouse pleasure, contributing to
the student's learning in a significant way, especially in this
modality of education, composed of social actors who were
excluded from forma education. In view of the analysis of the
results, we found a certain contradiction between the speeches
circulating in the school environment, what was observed in the
classroom and what appears in the school's Political Pedagogical
Project, reveding a gap between what is thought about
playfulness and what is done in practice. However, it is essential
to recognize that educators cannot be held responsible, when it
is impossible to mediate playful practices, since they did not
have access to initial or continuing training consistent with such
practices.

Keywords. playfulness, natural sciences, youth and adult
education, rural education.
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L udicidade en Educacion de Jovenes y Adultos/Campo en
el contexto de una escuela de la Comunidad de Matinha
dos Pretos, Felra de Santana - BA

RESUMEN. ElI presente trabgo es € resultado de una
investigacion que tiene como objetivo comprender |os conceptos
de diversion de un profesor de ciencias que trabaja en Educacion
de Jovenes y Adultos/Campo y la importancia atribuida a esta
herramienta pedagdgica en la ensefianza de las ciencias, en una
escuela en € campo de la comunidad Quilombola, municipio de
Feira de Santana-BA. El estudio se guid por los principios del
enfoque cualitativo y €l tipo de estudio de caso, y se utilizaron
entrevistas semiestructuradas, observacion y andlisis de
documentos para recopilar la informacion. La investigacion
indica que € juego insertado en la escuela y e contexto diario
del alumno debe superar e carécter del juego, constituyéndose
como una herramienta fundamental para la promocion de
propuestas pedagogicas que despiertan placer, contribuyendo al
aprendizaje del alumno de manera significativa, principalmente
en esta modalidad de educacion, compuesta por actores sociales
gue fueron excluidos de la educacion forma. En vista del
andlisis de los resultados, encontramos una cierta contradiccion
entre los discursos que circulan en el entorno escolar, lo que se
observo en e aula y lo que aparece en € Proyecto Politico
Pedagdgico de la escuela, revelando una brecha entre lo que se
piensa sobre € juego y lo que se hace en la préctica. Sin
embargo, es fundamental reconocer que no se puede
responsabilizar a los educadores, cuando es imposible mediar
practicas ludicas, ya que no tuvieron acceso a una formacion
inicial o continua acorde con dichas practicas.

Palabras clave: ludico, ciencias de la naturaliza, educaciéon de
jovenesy adultos, educacion rural.

RBEC

| Tocantinépolis/Brasil | v.6 | €9700 | 10.20873/uft.tbec.c9700 | 2021 | ISSN: 2525-4863 |

3



Souza, S. V., Borghi, I. S. M., & Mendes, M. P. L., & Porto, K. S. (2021). A ludicidade na -] A/ Campo no contexto de nma escola da Comunidade de
Matinha dos Pretos, Feira de Santana - BA...

Introducao

A Ludicidade é uma necessidade do
ser humano em qualquer idade e, quando
partimos para 0 campo educacional, ndo
pode ser vista apenas como diversdo.
Trabalhar com o ludico no processo de
ensino e aprendizagem ndo significa
apenas brincar, mas ampliar as
oportunidades de aprendizado,
possibilitando que os alunos adquiram os
conhecimentos de maneira significativa e
prazerosa.

De acordo com Apaz et a. (2012, p.
7), a paavra ludico, etimologicamente,
vem do latim ludus e reporta-se a jogo,
divertimento, associado ao brincar de
forma livre individual, mas também
referindo-se a comportamento socia de
jogar, utilizando regras, e aludindo a
conduta social de recreacdo, apontando
para uma maior abrangéncia das agdes
lGdicas. Assim, pode-se dizer que o ludico
€ como se fosse uma parte inerente do ser
humano, utilizado como  recurso
pedagdgico em varias areas de estudo,
oportunizando a aprendizagem do
individuo.

Nesse sentido, o ladico € uma
necessidade basica da personalidade, do
corpo e da mente, pois faz parte das
atividades essenciais da dinamica humana.

Com isso, as praticas ludicas podem e

devem ser utilizadas de diferentes em
diversas faixas etarias, inclusive, na
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).

A EJA é uma modalidade de ensino
destinado aos jovens, adultos e idosos que
ndo tiveram acesso a educacdo formal, ou
acessaram a escola, mas ndo conseguiram
permanecer, sendo excluidos do sistema
educacional. Esta modalidade de ensino foi
criada para proporcionar  melhores
condi¢bes de vida e trabalho para essas
pessoas, que, a0 acessarem a EJA, obtém
significativa melhora em seu conhecimento
e autoestima, propiciando 0 seu
desenvolvimento (Arroyo, 2017).

Arroyo (2017) afirma, ainda, que a
EJA  possui um publico bastante
diferenciado, heterogéneo e, em vista disto,
se faz necessaria a busca de estratégias e
diferentes metodologias de ensino que
venham a contribuir para o aprendizado
dos alunos, bem como a permanéncia dos
mesmos em sala de aula. Nesse sentido,
defendemos préticas educacionais que
tragam prazer ao serem redizadas e uma
dessas préticas pode ser 0 desenvolvimento
de atividades ludicas, pois estas, como ja
sinalizado, proporcionam uma sensacéo de
bem-estar e podem funcionar como
instrumento de mediac&o da aprendizagem,
dliada a descontracdo, pois, embora os
estudantes da EJA nd sgam mais

criancas, um dia ja foram e certamente
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aprenderam com esse recurso (Castilho &
Tonus, 2008).

As inquietacbes que desencadearam
0 ensgo de desenvolver essa pesquisa
surgiram durante o periodo do estagio
Supervisionado |, desenvolvido pela
primeira autora na modaidade EJA, em
uma escola quilombola do campo,
localizada na zona rural do Municipio de
Feira de Santana-BA. A Matinha dos
Pretos foi reconhecida, recentemente, pela
Fundacdo Palmares, como comunidade
remanescente de Quilombo. No periodo do
estdgio foi percebido o desafio de
mobilizar os estudantes para aprendizagens
gue fizessem sentido para a producéo de
suas vidas. E, percebendo a auséncia de
atividades Iudicas no processo de ensino e
de  aprendizagem, assumimos 0
compromisso de desenvolver pesquisas,
em vista de buscar dternativas para
trabalhar o ludico nasalade aula.

A patir destas reflexdes, esta
pesquisa teve como objetivo compreender
as concepcOes de ludicidade de uma
professora de Ciéncias que aua na
EJA/Campo e a importancia atribuida a
ferramenta pedagdgica no ensino de
Ciéncias, em uma escola quilombola do
municipio de Feira de Santana/BA. Para
isso, realizamos um periodo de observacéo
do cotidiano da sala de aula, no estagio V,
gue corresponde ao 8° e 9° ano do ensino

fundamental, em umaturma de Ciéncias da
Natureza, entrevistamos a professora de
Ciéncias desta turma e fizemos uma
andlise do Projeto Politico Pedagogico da
escola.

Sendo assim, defendemos que a
Educacdo do Campo, no contexto da EJA,
redlidade, as

experiéncias e as expectativas sociais,

precisa trabahar a

culturais e econdmicas do grupo a que se
destina. Essa educacéo precisa vir imbuida
de consistente reflexdo politica e cidada,
do contrario, nd& obterd resultados
concretos tdo efetivos, ja que a educagéo é
uma ferramenta que visa preparar 0S
sujeitos para 0 mundo do trabaho. E nesse
sentido, acreditamos que a ludicidade,
enquanto ferramenta pedagdgica, podera
ter grande relevlncia no  processo
formativo dos estudantes da EJA.

Para tanto, organizamos este trabalho
em cinco secgles. introducdo, referencial
tedrico, procedimentos metodolégicos, a
andlise dos resultados da pesquisa e
consideracOes finais. A primeira secdo
trata dos eementos introdutorios do
trabalho, expondo a tematica abordada e os
objetivos do trabalho, justificando a
relevancia da pesquisa. Na segunda segéo,
dialogamos sobre o conceito de EJA, sua
relacdo com a Educacdo do Campo e a
ludicidade, refletindo sobre o ensino de
Ciéncias na EJA/Campo e a prética ludica
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nesse ambiente. JA na terceira secdo,
apresentamos 0s aspectos metodol bgicos
da pesquisa, descrevendo os procedimentos
e instrumentos para a coleta de
informages. As Ultimas secBes versam
sobre a analise dos resultados da pesquisa,
refletindo sobre as atividades ludicas na
redlidade da
possibilidades vislumbradas. Por fim,

EJA/ICampo e as

apresentamos as consideragoes finais sobre
0 estudo desenvolvido, sugerindo uma
experiéncia de EJA na perspectiva da
Pedagogia da  Alterndncia  como
possibilidade para o desenvolvimento de
um trabalho ludico e integrado com as
vivéncias dos estudantes camponeses,
como caminho para um ensino de Ciéncias
que faga sentido para os estudantes que

produzem suas vidas no campo.

Didlogo sobre EJA, Educagdo do
Campo, ludicidade e ensino de Ciéncias

A EJA é uma modalidade educativa
para Jovens e Adultos que, independente
do motivo, ndo tiveram oportunidade de
concluir o Ensino Fundamental ou Médio.
De acordo com Galdino et a. (2012), a
EJA é uma modaidade de ensino que
busca amparar, equalizar e qualificar o
ensino para jovens, adultos e idosos e que
deve ser orientada pelos principios de
proporcdo, equidade e diferenca. As
autoras ainda argumentam que, como parte

da Educacdo Bésica, esta modalidade de
ensino precisa primar pela cidadania dos
jovens e adultos; e primando pela
qualidade, constituido por educadores
aptos a congregar, em seu trabalho, as
inovagbes nas distintas aeas de
conhecimento e de incorporar as mudangas
socials e as suas consequéncias na esfera
escolar” (Galdino et al., 2012, p. 15).
Conforme Ajaa (2011), os motivos
gue levam ao abandono escolar sdo: a
necessidade de trabahar; conflito na volta
com a distorcdo idade/série que, muitas
Vezes, provoca nova evasdo escolar; a
distdncia da casa para a escola e a
dificuldade de aprendizagem. Cabe citar
ainda que muitos aunos reclamam de
cansaco fisico e manifestam vergonha de
retornar a0 ambiente escolar com idade
mais avancada, ndo conseguindo conciliar
o trabalho diario com as tarefas escol ares.
Os motivos elencados reportam as
consequéncias de um modelo de sociedade
fundada nas bases escravocratas, que
produziu grandes desigualdades sociais,
demarcando o lugar de quem pode e de
guem ndo pode ter acesso a escola. Esse
acesso ndo se faz somente com a
possibilidade de adentrar o espago escolar,
mas com condi¢bes estruturais para todas
as pessoas ingressarem e permanecerem
com dignidade, o que inclui condi¢Ges
materiais e imateriais, indispensaveis para
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garantir 0 senso de pertencimento do
estudante a0 espaco onde acontece a
mediacdo de aprendizagens (Borghi &
Porto, 2019).

Quando partimos para a redidade
dos alunos do campo, nos deparamos com
jovens e adultos trabalhadores a quem
foram negadas as condicbes para a
efetivacdo do direito a educagdo. Esta
negacd € uma divida histérica da
sociedade brasileira para com 0s sujeitos
gue fazem parte do segmento EJA/campo.
Inspiradas em Freire (1967), podemos
afirmar que a EJA e a Educagdo do Campo
sS40 tratadas como territdrios marcados por
lutas e conquistas histéricas ho campo da
educacdo e, por se tratar de experiéncias
educacionais historicamente
negligenciadas pelas politicas publicas
educacionais,  constituem-se  também
enquanto campo de importantes lutas pelo
processo de democratizacdo da sociedade
brasileira

Para autores como Caldart e Molina
(2011) e Arroyo (2017), a Educagdo do
Campo surge da luta dos movimentos
sociais do campo pelo direito a educagéo,
associada, principalmente, a luta pela terra
gue gera trabaho e cidadania. Para estes
autores, esta ndo pode ser qualquer
educacdo, mas uma educacdo que se

contrapde a subordinagdo e as relagdes de

poder e de dominagdo da populagdo

campesina a cultura urbanocéntrica.

A educacdo do campo é aquela que
trabalha os interesses, a politica, a
cultura e a economia dos diversos
grupos  de  trabalhadores e
trabalhadoras do campo, nas suas
diversas formas de trabaho e de
organizacdo, na sua dimensdo de
permanente processo, produzindo
valores, conhecimentos e tecnologias
na perspectiva do desenvolvimento
socia e econdmico iguaitario desta
populacdo (Araljo & Porto, 2019, p.
4).

As ideias desses autores dialogam
com as proposi¢oes de Paulo Freire (1967),
a0 afirmar que o papel primordia da
educacdo na construgdo da formagéo dos
sujeitos é o de sua libertacéo, levando-os a
compreender o mundo no qual estdo
inseridos, as possibilidades de sua
transformacdo e, em consequéncia, a
transformacéo do mundo.

Coadunando com as ideias de Freire
(1967), defendemos que a transformagéo
ndo se da por um modelo de educacdo
bancaria, na qual o sujeito que aprende é
um sujeito passivo, um ser que nédo reflete,
mas por meio de uma educacdo que liberta
e que va aém dos saberes puramente
técnicos e nos da a condicdo de refletir
sobre quem somos, por que Somos e para
gue somos formados.

Dessa maneira, evidencia-se que as
propostas pedagdgicas para a EJA/Campo
necessidades

precisam  atender as
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especificas dos sujeitos da EJA,
considerando também as particularidades
de quem vive e trabalha no campo. E
importante ressaltar, ainda, que nem
sempre o curriculo e os contelidos estéo
adaptados para os alunos do campo, 0 que
dificulta a aprendizagem dos
conhecimentos socializados na escola e o
didogo com as demandas da vida no
campo fica desencontrado, o que né&o
permite a0 estudante da EJA/Campo
encontrar o0 sentido dos contetudos
socializados para a producdo da vida no
campo.

Com relacéo aos conceitos de EJA e
Educacdo do Campo, Arroyo (2017)
defende que as conquistas da Educacéo de
Jovens e Adultos permanecem integradas
com 0S movimentos sociais dos
trabalhadores do campo, que passaram a
exigir maior enggjamento politico do
direito a Educacdo dos estudantes da EJA,
valorizando o trabaho do campo e
defendendo a cidadania. A partir da luta e
resisténcia desses trabalhadores, novas
concepcdes de ensino foram emergindo e,
por meio de organizacéo de foruns de EJA,
construcdo de politicas publicas especificas
para atender demandas especificas dos
estados, foram se  consolidando
experiéncias de educacdo mais digna e

humana, a fim de combater a exclusdo

socia que, ao longo da histéria, vitimou os
sujeitos daEJA.

Para Arroyo (2017), isso trouxe a
representacdo e conscientizacdo do direito
a terra, trabaho, justica, igualdade,
conhecimento, cultura, salde e educagéo.
E o reconhecimento dos sujeitos jovens,
adultos e idosos do campo, engquanto
sujeitos de direitos, se da através da
realizagcdo de lutas e agOes de mulheres e
homens do campo. Sendo assim Alencar,
Santos e Carvalho, (2016, p. 63)
contribuem com essa discussdo, afirmando

que:

A Educacdo de Jovens e Adultos EJA
e Educacdo do campo, como campos
de conhecimento em didogo,
produzem um fazer pedagdgico
potenciadlizador de  experiéncias
diversas e agumas inovadoras;
porém suas bases de construcéo s,
muitas delas, de dificeis conquistas
porque exigem a desconstrucdo de
um modelo de mundo solidificado
nas bases do capita e do mercado.
Mas, ndo impossiveis. Cada aluno/a
gue frequenta as classes da EJA
destinada a populacdo do campo sao
exemplos de renovacd e da
construcdo de uma etapa diferente
daguela que muitos de nés
conhecemos (Alencar, Santos &
Carvalho, 2016, p. 63).

Nessa perspectiva, Arroyo (2017)
afirma que a EJA deve atender as
necessidades dos individuos que, muitas
vezes, vao do trabalho direto paraa salade
aula, moram em bairros ou comunidades

distantes da unidade de ensino, e sdo de
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identidades

provenientes do territorio socia e espacial

diversas coletivas,
que ocupam. O autor ressata que o
curriculo da EJA deve ser repensado para
que sga
conhecimentos e atender a dinamica que

possivel aprofundar
compde a producdo e exploracdo do
trabaho, visto que os alunos da Educacéo
de Jovens e Adultos sdo trabahadores que
buscam sobreviver na sociedade.

Nesse contexto, cabe-nos ressaltar
gue os componentes territério, natureza
(ambiente), a  soberania  popular
(cidadania), a resisténcia critica e
democrética e a renovacdo das lutas e dos
ambientes institucionais, bem como as
questbes  politicas,  socioeconémicas,
culturais, cientificas e tecnoldgicas sdo
subsidios transversos da Educacdo do
Campo (Ferreira & Porto, 2020), em
especial da EJA/Campo. Uma vez que a
EJA e a Educacdo do Campo devem
resguardar uma concepcdo educativa que
se materialize na escola, de modo que esta
escola sgja do campo e ndo apenas para 0
campo. Vivenciar uma proposta educativa
do campo e no campo necessita da
identificagdo e da edificacdo de uma
banhada  pela
territorialidade e toda sua historicidade,

identidade escolar

cultura e formas de viver (Santos & Porto,
2020).

Percebe-se que o didogo entre as
préticas educativas escolares e as préticas
educativas das comunidades € um dos
principais desafios que a Educacdo do
Campo, em especiad a EJA/Campo, tem
enfrentado. Isso dignifica que o
fortalecimento de uma educacéo do campo
e no campo ndo pode prescindir de um
curriculo conectado com as demandas dos
estudantes camponeses.

A Educacdo de Jovens e Adultos
destinada aos sujeitos do Campo precisa
oferecer subsidios para garantir as
aprendizagens dos conhecimentos
disponibilizados pela escola e, a0 mesmo
tempo, melhorar suas condicBes de vida.
Pois 0 acesso a educacdo € parte dos
direitos que foram negados aos sujeitos
pauperizados e portanto, 0S
conhecimentos apreendidos na escola
devem contribuir para melhorar as
condic¢des de producéo da vida de Jovens e
Adultos no campo.

Alinhar uma educacdo publica para
0s jovens e adultos do campo com a
construcdo de um projeto de mundo nas
bases da igualdade, solidariedade e justica
€, sem duvida, o desafio que educadores,
educandos, movimentos sociais e gestores
publicos devem enfrentar (Santos, Jesus &
Porto, 2020). Desse modo, defendemos
gque a préatica pedagdgica, quando
contextualizada, tem o poder de influenciar
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0 rendimento do aluno e mehorar o
envolvimento das pessoas e, por
consequéncia, produzir mais conhecimento
(Lopes, Mendes & Faria, 2006).

As atividades ludicas no ambiente
educativo possibilitam a construgdo de
acOes pedagbgicas que buscam a
autoexpressdo e  socidlizagdo  dos
individuos, uma vez que estes devem ser
estimulados a superarem seus proprios
obstaculos de aprendizagem. De acordo
com Vygotsky (1989), o cardter ludico
influencia o crescimento do individuo,
melhorando seu modo de agir, aumentando
sua curiosidade acerca dos ambientes nos
quais permanece inserido, desenvolve seu
potencial de iniciativa e autoconfiancga,
aém de contribuir com o desenvolvimento
dalinguagem, pensamento e emocoes.

Ressalta-se que a rotina juntamente
com a monotonia escolar reduz o
rendimento do auno, bem como a
motivacdo pedagdgica;, enquanto que o
dinamismo e ludicidade das atividades no
repertorio escolar repercutem na forma de
explorar o0 entendimento do aluno,
promovem novas praticas, descortinando
um mundo novo do saber. Isso contribui
para a construcdo de uma cultura e
conhecimento capazes de mudar o modo
como estudantes e professores lidam com
0S processos de construcédo  do

conheci mento.

A EJA precisa ser um ambiente de
estudo prazeroso, motivador, que gere a
satisfacéo pessoal do aluno. Diante disso, €
preciso pensar em formas de mudangas que
possam contribuir para uma aprendizagem
significativa, incluindo esses atores sociais,
gue foram historicamente excluidos dos
processos educativos.

O ludico gera uma movimentacao,
uma acdo aliada as estratégias de ensino.
As atividades lUdicas precisam extrapolar a
dimensdo da recreacdo e proporcionar ao
educando uma apropriacéo de
conhecimentos. Assim sendo, por meio dos
jogos e brincadeiras, pode-se produzir um
ambiente provocador de aprendizagens de
forma leve, significativa e, de maneira
tangivel, abranger 0s aspectos éticos,
estéticos, artisticos, técnicos etc. Diante do
exposto, compartilhamos com Leite e Belo

(2016, p. 14) acompreensdo de que:

A ludicidade tem sido uma sugestdo
inovadora para a EJA, pois ainda é
percebido que a metodologia aplicada
a esse publico ainda se apresenta de
forma tradicional, sem levar em
consideracdo o conhecimento prévio.
Sendo assim: a ludicidade entra nesse
contexto para fazer com que esses
individuos sgam sujeitos de direitos,
participantes e protagonistas de sua
histéria fazendo-os compreender a
redidade em que vivem, tendo
conhecimento formal como armadura
para protegélos de uma possivel
alienacdo politica. Para isso o ludico
proporciona a esses individuos uma
releitura de mundo, de forma
descontraida e prazerosa, resgatando
valores e adegrias que estavam
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adormecidas pelo tempo e pelo
trabal ho enfadonho do cotidiano desses
jovens e adultos (Leite & Belo, 2016,
p. 14).

Com base nos autores supracitados, a
ludicidade é considerada um suporte
pedagdgico para uma melhor
aprendizagem do auno, sendo essa
ferramenta uma maneira de ensinar, com
recurso diferenciado, que possibilite ao
auno uma maior compreensdo do
contetido abordado.

A ludicidade pode facilitar a prética
da Educacdo do Campo, permitindo que o
aluno desenvolva  suas proprias
capacidades e identifique novos potenciais
para a obtencdo do conhecimento e
formacdo educativa. Isso é fundamental
para 0 desenvolvimento pessoal, socia e
profissional do educando, que, a0 se
manter em contato com acdes ludicas,
consegue melhorar sua percepcdo sobre 0s
conteldos antes considerados como
dificeis ou complicados. Dessa maneira, 0
ladico melhora os aspectos intelectuais,
cognitivos e afetivos, pois visa a
apropriacéo de estratégias construidas com
elementos da vivéncia e da cultura dos
estudantes.

Como ja sindlizado, a ludicidade é
um suporte pedagdgico e como tal pode ser
utilizado no contexto do ensino de
Ciéncias. Ensinar Ciéncias ndo significa

apenas transmitir informacdes e apresentar

contelidos prontos de um livro didatico.
Para além disso, 0 ensino de Ciéncias, e
agui nos reportamos ao ensino de Ciéncias
para alunos do campo, deve contribuir para
a compreensdo da realidade, pois aprender
Ciéncia é aprender uma forma de obter
uma visdo critica do mundo e compreender
como os conteidos de Ciéncias da
Natureza podem contribuir para a producéo
davida sustentédvel no campo.

Nesse sentido, Santos e Porto (2020)
ressaltam que o estudo das Ciéncias, na
realidade escolar do campo, deve favorecer
0 aprendizado sobre os sujeitos que vivem
nele, suas formas de sobrevivéncia e a
evolugdo histdrica de sua realidade socid,
econdmica e cultural ao longo do tempo;
dando atencdo também a macro realidade,
ou sga, aos aspectos do mundo material
como um todo, abrangendo o0 meio
ambiente, com seus recursos naturais, e
consequentes transformagdes ocasionadas
pela acdo do homem sobre a natureza;, o
conhecimento e a valorizag&o da fauna, da
flora e da vida, em suas mais variadas
espécies e formas, a busca peo
conhecimento quanto ao Universo, o
Sistema Solar e seus movimentos, dentre
outros.

Nessa perspectiva de ensino, se faz
necessario desenvolver atividades |udicas
articuladas a atividade cientifica e a0

contexto do educando, uma vez que ndo
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tem sentido desenvolver atividades
baseadas em modelos fundamentados
somente na explicagdo do professor e na
realizacdo de resolucdo de exercicios.
Utilizar a ludicidade como prética
pedagdgica € uma das diversas maneiras de
mobilizar a aprendizagem de contelidos e
tornar 0 processo de ensno e
aprendizagem mais dindmico. Porém,
apesar das préticas ludicas facilitarem a
aprendizagem dos conteidos, o objetivo
das mesmas, segundo Almeida (2016), néo
€ apenas levar o estudante a aprender
brincando, mas sim provocar areflexao, ao
raciocinio e a construcéo do conhecimento
de maneira que o0 mesmo possa refletir e
vivenciar de forma prética o contetdo.

Moreira e Pinto (2003) ressaltam que
para que 0s alunos possam se interessar e
aumentar seu potencial de percepcéo para
as leis das Ciéncias € imprescindivel que
possam relacionar o método ou as formulas
com 0s seus conhecimentos prévios. Para
iSsO, 0s autores revelam que existe a
necessidade de mudar as propostas
pedagdgicas no ensino da Ciéncia, ja que o
objetivo  envolve a  aprendizagem
significativa e ndo a aprendizagem
mecanica

Considerando que antes de iniciar a
vida escolar o0s estudantes da EJA
convivem continuamente com fendbmenos e

transformacbes naturais e com aparatos

tecnolégicos em seu cotidiano, 0 ensino
das Ciéncias da Natureza na EJA/Campo
devera partir das concepcbes prévias
desses estudantes sobre 0 mundo natural e
socia no qual estéo inseridos e sobre 0s
fenOmenos e transformagbes que os
permeiam. A partir dessa primeira leitura
de mundo, os conhecimentos cientificos
poderdo ser expostos as educandas e aos
educandos, de modo a propiciar o didogo
do conhecimento cientifico académico com
0 conhecimento popular e proporcionar
momentos de aprendizagem, nos quais 0s
alunos aprendam novos conhecimentos e
possam vivencialos, experimentalos na
redlidade de sua comunidade e no seu
cotidiano (Santos & Porto, 2020).

Essa prética possui  grande
relevancia, pois contribui para que os
estudantes da EJA/Campo
observar a readlidade imediata de suas

possam

comunidades, a partir de uma compreensdo
mais critica acerca dos conhecimentos
cientificos que nelas se fazem presentes.
Além disso, esse tipo de agdo visa ao
resultado de um processo de plang amento
ligogdo & escolha de conteudos,
procedimentos, atividades, recursos fisicos,
humanos e intelectuais, estratégias,
instrumentos para avaiagdo, metodologia,
enfim, tudo que propicia maior
entendimento dos assuntos. Cabe ressaltar

gue o ensino de Ciéncias na Educagdo do
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Campo deve buscar superar as dificuldades
dos estudantes em  adquirir O
conhecimento, visando desenvolver novas
potencialidades e fortalecer as capacidades
jA existentes. Sabe-se que as questdes
ambientais, ligadas a rotina de trabalho dos
alunos na EJA, podem se transformar em
conteldos pedagogicos, ampliando as
formas de aprendizagem e
consequentemente, contribuindo para que
0s estudantes permanecam interessados em

frequentar o ambiente escolar.

Per cur so metodol 6gico

Para 0 desenvolvimento do trabalho
foi utilizada a abordagem qualitativa,
recorrendo a entrevista semiestruturada,
observacdo e andlise do Projeto Palitico
Pedagdgico (PPP) da escola, como
instrumentos para viabilizar 0 acesso as
informagdes necessarias ao acance dos
objetivos deste estudo. Tratou-se de uma
pesquisa qualitativa, por esta abordagem
abranger o0 conhecimento que € um
“processo dinamico e inacabado, e servir
como referencial ... das relagbes sociais,
como forma de busca de conhecimentos
proprios das ciéncias exatas e
experimentais” (Gerhardt & Silveira, 2009,
p. 17).

Esta pesquisa procurou compreender
0 universo particular da EJA/Campo no

gue se refere a0 uso e importancia da

ludicidade como uma ferramenta
pedagdgica nesta modalidade educativa
Com o intuito de responder ao objetivo
desta investigacdo, participou da pesquisa
uma docente que ministra aula no
componente curricular na EJA/Campo, em
uma escola quilombola, da Rede Municipal
de Feira de Santana-BA. Durante a
pesquisa foi estabelecida uma relagcdo de
didlogo com a professora que participou do
estudo, mantendo um debate harmonioso
entre os investigadores e a investigada, por
meio de entrevistas semiestruturadas. Cabe
ressaltar que o didlogo harménico foi
possivel em razdo da flexibilidade
proporcionada pela entrevista
semiestruturada, gque permite a0
pesquisador seguir determinadas questdes
previamente definidas, se assemelhando a
uma conversa informal (Lakatos &
Marconi, 2010).

Para viabilizar o didogo, foi
necessaria maior flexibilidade na conversa,
especialmente quando surgiam elementos
pertinentes no momento da entrevista que
ndo estavam previstos nas expectativas da
pesquisa. Por isso a importancia de
escolher esse caminho metodoldgico, a fim
de acessar melhor o conhecimento da
docente entrevistada.

O primeiro contato para a realizacéo
da pesguisa foi com a vice-diretora,

gquando explicamos o tipo de estudo a ser
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redlizado e apresentada a teméica da
pesquisa, juntamente com a carta de
apresentacdo, o0 termo de anuéncia da
escola e o termo de consentimento livre e
esclarecido. Apb6s a apresentagdo dos
documentos, foi obtida a resposta
favoravel ao desenvolvimento da atividade
proposta e assinado o termo de anuéncia
pela diretora, para entdo procedermos com
a coleta das informagoes.

A entrevista foi realizada com uma
professora de Ciéncias da Natureza, ndo
havendo critério de escolha da professora,
pois a escola sO possuia uma Unica
professora deste componente curricular na
EJA. Assim, para fins de preservacdo da
identidade da professora, optamos por néo
identificar o nome da escola Esta
profissional possui formagdo em Ciéncias
Bioldgicas e trabaha na escola nos trés
turnos. Além disso, atua como docente ha
19 anos e na EJA ha 9 anos. Apés conversa
com a professora, entregamos duas copias
de igua teor do termo de consentimento
livre e esclarecido, que apos lidas, foram
assinadas pela professora e pelos
pesquisadores,  seguindo todas as
orientacOes e aspectos éticos da resolucéo
n° 466 de 2012, do Conselho Nacional de
Salde. Somente de posse desse documento
devidamente assinado, iniciamos a
entrevista, tomando como base oito

guestdes norteadoras, com enfogue na

concepgdo e importancia da ludicidade na
EJA/Campo. Posteriormente, foi feita a
observacdo  sistemdtica das  aulas
ministradas pela docente, a fim de entender
em que medida as atividades ludicas eram
desenvolvidas em sala de aula.

Em se tratando de entrevista e
observacOes, Ludke e André (1986)

afirmam que estes instrumentos ocupam:

... um lugar privilegiado nas novas
abordagens de pesquisa educacional.
Usada como o principal método de
investigagdo ou associada a outras
técnicas de coleta, a observacéo
possibilita um contato pessoa e
estreito do pesquisador com o
fenbmeno  pesguisado, o0 que
apresenta uma série de vantagens.
Em primeiro lugar, a experiéncia
direta é sem davida o melhor teste de
verificacdo da ocorréncia de um
determinado fendbmeno. "Ver para
crer, diz o ditado popular (Ludke &
André, 1986, p. 86).

As observagdes ocorreram no estégio
V, que corresponde a0 8° e 9 ano do
ensino fundamental e, como discutem
Ludke e André (1986), a observacdo € o
momento de conhecer de perto a prética de
sda de aula, mesmo ja conhecendo a
redidade da escola, essa foi uma
experiéncia singular, pela possibilidade de
observar a prética com foco na ludicidade,
compreendendo os desafios, possibilidades
gue tantas vezes sd0 desperdicados por
fata de maior aproximagdo com a
redlidade dos estudantes e com as

discussbes especificas da EJA/Campo.
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Foi durante o periodo de observagéo
que percebemos o0 quanto o didogo entre a
readlidade dos estudantes e a ludicidade
pode contribuir para mobilizar as
aprendizagens dos contetidos, estreitando
as relagbes entre trabalho e educacgéo e

evitando praticas infantilizadoras.

O ladico no Projeto Politico Pedagdgico
da escola

A andlise documental do Projeto
Politico Pedagbgico (PPP) da escola se
tornou necessaria, sendo este tipo de
andise uma técnica vaiosa para
complementar as informagdes obtidas na
entrevista com a professora, desvendando
aspectos que podem ndo ser evidenciados
durante a entrevista.

Para Vasconcelos (2000), o PPP
constitui a sistematizacdo das diretrizes de
trabalho da escola e deve fazer parte do
processo de construcdo participativo desta,
que vai definir as agdes educativas a serem
desenvolvidas neste ambiente. E um plano
de organizagdo do trabalho que a escola se
propde a redizar. O PPP pesquisado foi
elaborado pela comunidade escolar,
definido pela Secretaria de Educacdo do
Municipio de Feira de Santana-BA
(SEDUC), que solicitou a Unidade de
Ensino que redizasse as adequaches
necessarias para a implementagcdo da

modalidade Educagdo Escolar Quilombola,

porque a escola estd localizada numa
comunidade quilombola.

Diante da solicitacdo, essa proposta
pedagbgica foi construida coletivamente,
levando em consideracéo tanto a cultura
local, como a ancestralidade, as questdes
étnicas, sociais e politicas do lugar. De
acordo com o PPP, a escola busca trabal har
sua proposta pedagogica para a formagéo
de cidad&@os com senso critico e reflexivo,
possibilitando a interpretacéo da vida e do
mundo.

Conforme o documento da escola
pesquisada, a instituicio busca ainda
formar alunos como sujeitos livres e
conscientes dos seus direitos e deveres,
garantindo assim um exercicio pleno da
sua cidadania em sociedade, contribuindo
significativamente para a melhoria de suas
vidas. De acordo com o PPP, a escola deve
difundir esses aspectos como processo de
identidade dos estudantes quilombol as.

O PPP propde também que a escola
estimule o aluno a adquirir habitos e
habilidades favorédveis ao trabalho em
grupo. Ao pensar no desenvolvimento dos
alunos, a escola busca ampliar em sua
prética pedagdgica estratégias de ensino
diversificadas, com a criagdo de projetos
gue envolvam todo ambito escolar: essas
atividades diferenciadas tém a participacéo

efetiva de alunos do matutino e vespertino
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€, No noturno com a modalidade da EJA,
ainda s&o apresentadas de formatimida.

As estratégias diversificadas
utilizadas sdo: projetos, gincana, feiras,
oficinas,

atividades

apresentagoes culturais,
relacionadas  as  datas
comemorativas, como a Semana da
consciéncia negra, dentre outras, que séo
atividades ll0dicas. Todavia, torna-se
necessario trabalhar estas atividades
articuladas aos contetidos curricul ares, para
gue ndo se restrinjam apenas a diversdo,
mas passem a fazer parte da prética
pedagdgica da escola, se configurando
como atividades significativas para o
aprendizado coletivo dos aunos da
EJA/Campo.

Dialogo entre ludicidade e a experiéncia
da professora de Ciéncias da Escola da
Comunidade M atinha dos Pretos

Nesta secdo, apresentamos 0S
resultados da entrevista com a professora
identificada com o nome ficticio de Flavia,
atuamente professora da EJA/Campo.
Nesta reflexdo, buscamos dialogar sobre a
importancia da ludicidade na EJA/Campo,
visando uma investigacdo que proporcione
o entendimento da concepcdo da
professora acerca desta ferramenta nas
aulas ministradas parajovens e adultos.

Quando indagada sobre o tema
proposto, as respostas foram bem

objetivas. Em relagdo a sua compreensao

de ludicidade, a professora afirma que “sao
jogos e brincadeiras utilizadas em
atividades, com o objetivo de desenvolver
nas pessoas envolvidas habilidades/ou
competéncias, aprendizados de forma
divertida” (Flavia, 2018).

De acordo com a resposta da
docente, verificase que €la possui
conhecimentos acerca dos objetivos da
ludicidade, no entanto essa estratégia de
ensino ndo deve ser vista apenas como
jogos e brincadeiras. De acordo com
Luckes (2014, p. 18), a ludicidade é
definida como: “... um estado interno, que
pode advir das mais simples as mais
complexas atividades e experiéncias
humanas. N&  necessariamente a
ludicidade provém do entretenimento ou
das brincadeiras. Pode advir de qualquer
outra atividade que faca os olhos
brilharem”.

A ludicidade néo é igua para todos.
Experiéncias que podem gerar satisfacéo
para um, podem ndo apresentar 0 MesMo
resultado para outro. Dessa forma, ha que
se considerar que as préticas pedagogicas
na EJA/Campo precisam ser
desempenhadas em razdo de um fazer
criativo e ludico, permitindo o
entendimento da realidade dos estudantes,
para que eles alcancem maior sentido na

aprendizagem.
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Quando abordada sobre o uso de
atividades ludicas em suas aulas, com
estudantes da EJA, a docente afirmou que
adota estas agbes em algumas ocasifes,
pois:

... devido a dificuldade de materiais
didéticos adequados e também a
dificuldade de entrosamento dos
alunos, que ndo querem participar de
ago novo, preferem a aula
expositiva. Os aunos também se
mostram  desinteressados e com
comportamento inadequado, sendo
um grande desdafio  introduzir
atividades ludicas em sala (Flavia,
2018).

A docente diz ainda que os alunos
que preferem aulas expositivas sdo 0s
alunos mas velhos, acostumados ao
tradicionalismo do quadro, livro e caderno.
Esses alunos sdo citados como timidos, ndo
se sentindo a vontade para participar de
atividades diferenciadas. A professora
salientou que quando utiliza estratégias
lGdicas em sala faz uso de experimentos,
oficinas, cartazes, mural, e apresentacoes
culturais.
desafios,

sinalizados pela docente, Luckes (2014)

Para driblar esses

propde que a ludicidade na maturidade
deve ser praticada a partir de agdes como
pintura, mUsica, escrita, e outras atividades
gue aiem o entretenimento e lazer ao
aprendizado significativo.

E preciso refletir sobre a melhor
forma de trabahar a ludicidade na

realidade da EJA/Campo, em uma
comunidade quilombola, afim de valorizar
o trabalho e as experiéncias construidas
pelos aunos em sua vida cotidiana, uma
vez que estas experiéncias podem ser
transformadas em contelidos pedagogicos.

Nesta busca, a professora Flaviatrata
da reacdo dos alunos perante os trabalhos
efetuados com ludicidade, a professora
afirma que “alguns tém dificuldade de
entrosamento e ndo querem participar de
algo novo, preferindo aula expositiva”.
Reafirmando o que tinha dito
anteriormente, a professora se posiciona
sobre o papel da ludicidade na
aprendizagem dos estudantes da EJA,
afirmando que

Atividades ludicas facilitam a
aprendizagem, no entanto essa nao
deve ser a Unica, a aula expositiva
também se mostra muito importante.
A ludicidade facilita a aprendizagem,
pois 0 educando  consegue
compreender na prética os conteldos
trabalhados teoricamente durante as
aulas expositivas. A ludicidade é um
complemento para o aprendizado do
aluno. As duas estratégias de ensino
devem caminhar juntas para um
mel hor resultado (Flavia, 2018).

Embora a professora trabalhe a
ludicidade de vez em quando, a mesma a
considera como importante ferramenta no
processo de ensino e de aprendizagem,
considerando uma forma de mobilizar a

aprendizagem de maneira divertida,

tornando as aulas tedricas enriquecedoras.
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Na EJA/Campo, o ludico precisa ser
trabalhado a partir das experiéncias de vida
dos estudantes, ampliando as
possibilidades de aprendizado, pois
congtitui-se um instrumento metodol 6gico
que pode oferecer maior sentido ao
conhecimento, deixando as aulas mais
prazerosas e possibilitando o didlogo com
a vida cotidiana do estudante do campo.
Para Oliveira (2016, p. 02) € este sentido
que a EJA trabalhada com ludicidade “...
pode tornar-se para 0s educandos um
espago privilegiado de formagdo com
metodologias divertidas e dinamizadas,
desfrutando de momentos prazerosos ao
mesmo tempo construindo um
conhecimento escolar agradavel”.

Considerando que a escola esta
inserida em uma comunidade quilombola,
€ preciso considerar que as festas e as
manifestacdes culturais sdo caracteristicas
de sua existéncia, enquanto comunidade
quilombola com muitos saberes ancestrais
marcados pelos afetos. Nos periodos
festivos, os lacos e vinculos da
comunidade s&o fortalecidos pela fé, sendo
possivel retornar as suas origens e
contribuir com a continuagéo de crengas e
rituais praticados por seus antepassados.
Nesse sentido, a professora poderia
aproveitar essa rigueza de simbolismo
cultural e religioso para implementar as
préticas educativas ludicas na escola, de

modo a permitir que 0s costumes e crengas
dos povos quilombolas sejam
transformados em contelidos pedagdgicos.

Talvez uma das possibilidades seria
articular a Ludicidade com a Pedagogia da
Alternancia, a qual entendemos com Silva
(2003) como conjunto de estratégias de
escolarizagao para possibilitar aos jovens e
‘Adultos’ conciliar a formacao escolar com
atividades desenvolvidas na unidade
produtiva familiar, vinculando familia e
cultura camponesa.

Na visdo de Silva (2009), a
organizacdo das préticas pedagogicas e
mediacdo dos contelidos nas escolas do
campo requer que se considerem as
condigdes sociais, politicas e culturais da
comunidade onde os estudantes estdo
inseridos. Com isso, serd possivel aliar os
contetidos tedricos com 0s conhecimentos
obtidos e construidos fora da escola,
fomentando a ampliacdo e transformagéo
dos saberes aprendidos de maneira mais
dinadmica, permitindo que os alunos da EJA
permanecam ativos em seu préprio
desenvolvimento. Nesses termos, a
Pedagogia da Alternancia € um caminho
promissor para dinhar o0s conteldos
tedricos com os saberes produzidos fora do
espaco escolar e, portanto, pode ser
considerada uma proposta viavel para
balizar as préticas pedagbgicas na
EJA/Campo.
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A prética pedagdgica na educagdo do
campo baseada na Pedagogia da
Alternancia é voltada para a formacéo do
povo do campo, que consiste na
organizagdo escolar diferenciada, onde os
estudantes articulam os contedos com 0s
saberes adquiridos na dinamica do trabalho
(Porto, Duboc & Ribeiro, 2021).
Entendendo o trabalho como um principio
educativo que envolve condigdes sociais e
culturais. Uma ludicidade que se
desenvolve no contexto de producdo de
vida dos sujeitos ndo sera vista pelos
estudantes com estranhamento. Essa € uma
experiénciainspiradora e pode ser capaz de
fomentar um fazer educativo criativo e
ladico, oferecendo maior sentido a
aprendizagem  dos  estudantes da
EJA/Campo, de modo que os contelidos
ensinados facam parte da redidade dos
estudantes.

Com relacéo aos desafios e
possibilidades do trabalho com ludicidade
na EJA/Campo, a professora Flavia
ressalta que:

Um dos desafios é encaixar atividade
e contelido de forma ladica numa
carga horaria téo reduzida e também
fica dificil a inclusdo das atividades
didéticas pedagdgicas no
plangamento anual das disciplinas,
levando em consideracdo as séries
dos alunos e arealidade local (Flavia,
2018).

Foi perguntado também sobre o
papel das atividades ludicas na relagdo
auno/aluno e professor/aduno, sendo

evidenciado que:

E uma  possibilidade de
entrosamento, socializagéo e
participacdo. Durante a realizacdo de
atividades | Gdicas ocorrem momentos
de interacdo entre os aunos. Essa
interacdo gudara na compreensao
dos contetidos propostos, estimulados
por situagbes que  envolvem
descontracdo e  estimulo a
aprendizagem (Flavia, 2018).

Outra questdo buscou identificar se a
escola costuma proporcionar experiéncias
lidicas aos alunos. Segundo Flévia, a
escola oferta essas acles, apresentando
maior participacdo dos alunos ingressantes
no periodo diurno. Verificou-se ainda que
dentre as atividades ludicas mais
desenvolvidas na escola estdo ‘“alguns
projetos ao longo do ano, desenvolvidos
em todas as turmas, envolvendo todas as
disciplinas, com temas como
sustentabilidade na escola, reciclagem de
O0leo usado para transformar em sabdo,
semana da consciéncia negra, horta na
escola etc.” (Flavia, 2018).

Por fim, dialogamos sobre como
evitar o “fracasso” e a evasao escolar, uma
das grandes preocupagdes da EJA/Campo.
Foi perguntado a professora quais 0s
fatores que provocam a evasdo e quais
metodologias podem contribuir para a

permanéncia do estudante da EJA na
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escola.  Flavia se posicionou afirmando

que:

Sabemos que a EJA € uma redidade
bem diferente do diurno; na maioria
s40 alunos, que por diversos motivos
se dfastaram  dos estudos e
retornaram mais tarde para conclui-
los. Os mais jovens costumam evadir
por questbes  comportamentais
(entorpecentes, ma conduta), 0s mais
velhos por trabalho, familiaa Ha
também as dificuldades de
locomocgdo e transporte, periodo de
chuvas, onde sd0 redizadas as
plantacbes e esses dunos pelo
cansaco do trabalho &duo na roga,
acabam faltando bastante as aulas.
Ha também na escola os aunos da
EJA, que trabalham no comércio,
industrias e como diaristas. Diante
desses motivos 0 aduno se afasta,
naturalmente, impossibilitando a
continuidade dos estudos. Nesses
casos, a escola ndo tem muito o que
fazer para manté-los em sala de aula
(Flavia, 2018).

Conforme as diretrizes operacionais
da Educacdo do Campo (Brasil, 2002), a
aceitacdo e inser¢do dos alunos na EJA
podem ser promovidas mediante a
facilitacdo da participagdo deles nas
atividades pedagogicas. Segundo as
diretrizes educacionais da Educacdo do
Campo, os povos do campo' tém direito &
alteracdo do calendario letivo para atender
suas demandas de trabaho. Ou sga,
suspensdo das aulas nos periodos em que
as atividades agricolas sdo mais intensas.

Nesse contexto, mais uma vez nos
reportamos a importancia da Pedagogia da
Alternancia que, conforme relatam Silva e

Miranda (2012), facilita a inclusdo dos
estudantes na EJA, de modo a flexibilizar
os horarios e os contetidos que fazem parte
do curriculo escolar, vaorizando-os
enquanto sujeitos ativos no processo de
aprendizado e de trabalho. Assim, a
Pedagogia da Alternancia e a ludicidade
podem contribuir para uma aprendizagem
gue integre trabalho e escola, melhore a
permanéncia dos alunos do campo na sala
de aula, evitando o distanciamento da
escola, pois muitos deles trabalham
durante o dia e, no periodo noturno, estéo
cansados, 0 que dificulta a dedicacéo aos
estudos ou o0 deslocamento até a unidade
de ensino.

As vivéncias durante o0 tempo
Comunidade criardo relagbes afetivas
significativas entre os alunos do campo,
pois trazem a tona conhecimentos em
comum e diferentes, que podem ser
compartilhados, onde o cotidiano das
familias quilombolas pode ser discutido,
valorizando as lutas, aspiragOes, crengas e
costumes.

Com os dados obtidos durante a
entrevista com a professora, percebemos
gue ela compreende o que é ludicidade e
como ferramenta pode contribuir de
forma significativa para o0 processo de
ensino e de aprendizagem de alunos da
EJA. No entanto, ha uma contradi¢cdo nas

respostas da educadora, pois se levarmos
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em consideracdo o discurso da mesma e o
que foi observado na prética e na resposta
anterior da professora, quando afirma que
usa a ludicidade apenas de vez em quando,
h& um grande distanciamento entre o que
pensa sobre ludicidade e o que é feito na
prética. Esse entendimento se justifica com
a observacdo das aulas, visto que a
professora priorizava a explanagdo dos
assuntos a partir da escrita de agumas
observacbes no quadro e seguindo
fielmente o livro didatico.

A pesguisa revelou que ha na escola
trabalhos que envolvem atividades |udicas.
Essas estratégias sdo adotadas em algumas
ocasifes, como relatado pela professora e
descrito no PPP da ingtituicdo. Essas
atividades sdo redlizadas esporadicamente
em datas comemorativas e em eventos
realizados pela escola, sem levar em
consideracdo que o ludico precisa ser um
trabalho continuo durante a mediacdo dos
contedidos programaticos, sendo valorizado
o0 conhecimento prévio do aluno e uma
rdlacdo intensa com as  préticas
socioculturais presentes no cotidiano dos
estudantes da EJA/Campo e ndo apenas
trabalhos

circunstancias.

pontuais em algumas

Todavia, precisamos
reconhecer o esforco da professora, haa
vista que dentro das condicdes de
possibilidades que tem, ela se esforga para

fazer o que considera melhor para o grupo.

O que ndo podemos é fechar os olhos para
a negligéncia do poder publico, sobretudo,
no gue se refere a formagdo continuada na

especificidade da EJA/Campo.

ConsideragOesfinais

Considerando o objetivo gera deste
estudo, compreender as concepgdes de
ludicidade de uma professora de Ciéncias
gue atua na EJA/Campo e a importancia
atribuida a essa ferramenta pedag6gica no
ensino de Ciéncias, na comunidade de
Matinha dos Pretos, municipio de Feira de
Santana/BA, percebe-se que a concepcao
da professora participante da pesquisa
sobre ludicidade aproxima-se de uma
ludicidade que utiliza os jogos e
brincadeiras como forma de abordar as
guestdes do contexto do aluno.

Durante a pesguisa, observamos que
a professora era muito dedicada, mas néo
tinha condic¢des objetivas para desenvolver
uma prética ludica, em conexd com as
dindmicas de vida dos estudantes, o que
significa trabalhar a ludicidade por meio
dos fendmenos sociais e culturais que
compdem a vida do estudante campesino.
Nossa luta por educagéo de qualidade para
0s sujeitos dessa modaidade educativa
precisa incluir prétcas pedagdgicas
vinculadas a realidade dos estudantes em
processo de aprendizagem, a fim de
assegurar maiores oportunidades de
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desenvolvimento. Os professores também
precisam se enggar em formagOes
continuadas, voltadas para as
especificidades da EJA e da Educacéo do
Campo, para aprimorar conhecimentos e
desenvolver novas estratégias de ensino
gue respondam efetivamente as demandas
dos sujeitos da EJA. Todavia, a
responsabilidade  pela  busca  do
aperfeicoamento ndo pode ser delegada
somente ao(d) professor(a). As secretarias
de educacdo precisam plangar formacéo
continuada, especificas para os professores
que trabalham na EJA/Campo, sem
penalizar seus dias de descanso.

Sobre a concepcdo e importancia da
ludicidade na Educacdo de Jovens e
Adultos, conforme exposto no referencial
tedrico e na entrevista da professora, a
ludicidade inserida no contexto escolar e
cotidiano do aluno supera o carder de
brincadeira, e precisa ser utilizada como
uma ferramenta para a promocdo de
propostas pedagdgicas que despertem
prazer, contribuindo para a aprendizagem
do aduno de forma quditativa,
principalmente nesta modalidade de
ensino, composta por atores sociais que
foram excluidos dos processos
educacionais formais.

As atividades ludicas na EJA/Campo
em uma escola publica da comunidade

quilombola de Feira de Santana, foco deste

estudo, aponta para o desafio de trabalhar
mais com a redidade vivenciada pelos
aunos, diariamente, em seu cotidiano. E
necessario considerar, ainda, os aspectos
culturails e sociais que envolvem seus
costumes e crencgas, de modo a valorizar
essas manifestagdes e inseri-las em sala de
aula como conteldos pedagdgicos. A
ludicidade nesse contexto € praticada
guando os alunos passam a reconhecer e
experimentar os conhecimentos provindos
de sua redidade como conteidos
educativos, compartilhando saberes e
obtendo maior potencial critico e reflexivo,
tornando-se sujeitos ativos de seu proprio
aprendizado.

Evidenciou-se que os aunos séo
timidos e, por esta razdo, sdo praticadas
poucas atividades |udicas em sala de aula.
Além disso, a escola ndo apresenta
materiais didéticos adequados e muitos
alunos preferem aulas tradicionais e
expositivas. Com isso, sugere-se a
redlizacdo de debates, semin&rios e rodas
de conversas sobre as experiéncias vividas
pelos alunos em sua rotina de trabaho, a
fim de compartilhar informacbes e
possibilitar o0 acance de maior
conhecimento a partir da coletividade e
trabaho em grupo. Outras atividades
aliadas a0 entretenimento e lazer também
podem ser desenvolvidas, a fim de ampliar
o cardter ludico e tornar o aprendizado
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mais dindmico e prazeroso. Porém é de
fundamental importancia que a escola ndo
busque a prética de acbes simplistas que
trazem apenas diversdo, mas sm o
conhecimento com a vivéncia, que
contribuira para a formagdo do potencial
critico e reflexivo dos discentes.

Com isso, para Vviabilizar a
aprendizagem na EJA/Campo, propbe-se a
adocdo da Pedagogia da Alternancia com
atividades ludicas, onde as propostas
educativas se dividem em tempo-escola e
tempo-comunidade, incentivando a
integracdo entre arealidade e vivéncias em
comunidade dos alunos com os contetidos
curriculares, associando teoria e prética
Esta pedagogia, quando apoiada pelo
cardter da ludicidade, é capaz de ampliar,
de maneira significativa, o potencia de
aprendizado dos alunos, pois incentiva um
saber criativo, dindmico e mais prazeroso,
especialmente para 0s aunos dessa
modalidade educativa que enfrentam
diversas dificuldades para frequentarem as
salasde aula

Sugere-se, portanto, 0
desenvolvimento de uma experiéncia
piloto para se trabalhar na EJA/Campo
com a Pedagogia da Alternancia, de modo
a flexibilizar os horarios e conjugar os
contelidos escolares com as atividades
desenvolvidas nas unidades produtivas dos

estudantes, para contribuir com a

permanéncia dos estudantes na EJA,
valorizando-0s enquanto sujeitos ativos no
processo de aprendizagem e nos seus
espacos de trabalho. Assim, a Pedagogia
da Alterndncia pode possbilitar a
mediacdo de prdaticas educativas que
busquem incentivar a permanéncia dos
estudantes na escola e fomentar a obtencéo
de conhecimentos significativos,
perspectivando a transformagdo das
condic¢des de producdo da vida dos sujeitos

gue vivem e trabalham no campo.
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