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Resumo: A popularizacdo das plataformas de xadrez, somada ao aumento do interesse do
publico, motivou diversos jogadores titulados a transmitirem matches ao vivo no Youtube e na
Twitch. Foi nesse contexto que viralizou uma partida entre o campedo mundial Magnus Carlsen
e o Grande Mestre brasileiro Luis Paulo Supi, marcada pela ocorréncia de um “lance de
surpresa” cuja definicdo conjuga o “inesperado” com o efeito de “graves consequéncias”.
Considerando o registro em video, propomos explorar a produtividade da nocdo de
acontecimento, elaborada por Zilberberg, para o exame da experiéncia sensivel do jogador.
Interessa-nos mostrar um caminho possivel, oferecido pela abordagem tensiva da Semioética
Discursiva, para descricdo e compreensao das experiéncias e vivéncias do sujeito na sua relacéo
com o entorno.
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Abstract: The popularization of chess platforms, combined with the increasing interest of the
public, motivated several titled players to livestream matches on YouTube and Twitch. In this
context, a match between the then world champion Magnus Carlsen and the Brazilian
Grandmaster Luis Paulo Supi went viral, marked by the occurrence of a “surprise move” whose
definition combines the “unexpected” with the effect of “serious consequences”. Considering
the video recording, we propose to explore the productivity of the notion of event, by Claude
Zilberberg, for examining the sensitive of the player. We are interested in showing a possible
path, offered by the tensive approach of Discursive Semiotics, for describing and understanding
the experiences of the subject in their relationship with the world around them.
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A semidtica tensiva, embasada pelos estudos de Claude Zilberberg, pode ser concebida
como um desdobramento da semiotica de Greimas. Aquela apresenta-se como um “novo ponto
de vista para o enriquecimento de uma teoria cuja ambicdo era nada menos que compreender
melhor a constru¢dao do sentido” (Tatit, 2020, p. 1). Dentre as contribuigdes trazidas por esse
desdobramento tedrico-metodologico, esta a possibilidade de contemplagdo dos “conteudos
emocionais e as oscilacdes de afeto que participavam de quase todos os textos, especialmente
os de natureza artistica” (Tatit, 2020, p. 1). Abre-se, assim, 0 caminho para a descricao e a
compreensdo da dimensao sensivel da configuracdo do sentido, do sentido que é também
sentido, vivido, experimentado estesicamente.

Além disso, essa nova perspectiva de analise permite o exame nédo so da significagéo ja
dada, realizada e manifestada no texto enunciado, mas também o da significacdo em ato, que
se institui, como processo, na relacdo de co-presenca entre sujeito e objeto da percep¢do —um
objeto que se faz sujeito por forca de sua presencga pregnante e convocadora da atencdo do
sujeito. A propria nocdo de texto, como objeto de anélise, modifica-se, configurando-se como
totalidade significante propria a situacdo de interacdo perceptiva entre sujeito e objeto, ou seja,
nédo s6 o enunciado, mas a incorporacao da dimensdo enunciativa, da semiose em ato.

Em meio a seus trabalhos, que buscam desenvolver uma verdadeira gramética para o
detalhamento das condi¢des de articulagdo do sensivel ao inteligivel, Claude Zilberberg propde
uma “semidtica do acontecimento”, enfatizando os efeitos da penetragdo do inesperado sobre
as certezas do homem. Uma ldgica concessiva em paralelo a légica implicativa que rege 0s
saberes e fazeres do sujeito narrativo. Nesse sentido, o autor retrata o sujeito como o “senhor
de suas esperas sucessivas” que pode se ver “desviado de seus caminhos habituais e projetado
em sua devastagcdo” (Zilberberg, 2006, p. 198), chamando a aten¢do para um sentido que se
produz na surpresa, de modo pontual e efémero, em um momento uUnico, irrepetivel, de
experiéncia sensivel.

Sem explorar todas as mindcias dessa declaragdo do autor, podemos afirmar, com
Coutinho e Mancini (2020), que ela remete, pois, ao pensamento concessivo forte, que rompe
de forma brusca e inesperada com o sistema de expectativas vigentes, atingindo somaticamente
0 sujeito. Tal perspectiva dialoga diretamente com o que no dominio do jogo de xadrez, por
exemplo, se consagrou como ‘“lance de surpresa”, sendo ele, do ponto de vista do jogador
surpreendido, parte de uma dinamica de ruptura e motor de uma experiéncia desconcertante.
Assim, nossa proposicdo para este artigo € justamente a de mostrar a produtividade da nocao

de acontecimento, conforme elaborada por Zilberberg, para a descri¢do da experiéncia sensivel
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do sujeito jogador, focando em seu arrebatamento estésico quando surpreendido pelo

acontecimento de um lance de surpresa.

2 Acerca do jogo

O milenar jogo de xadrez € base de diversas produ¢des como Rainha de Katwe (2016),
Mentes Brilhantes (2020) e a vencedora do Emmy de melhor minissérie O Gambito da Rainha
(2020). Embora pudéessemos listar outras inUmeras obras que fundam narrativas inspiradas no
universo enxadristico, a pratica e a apreciacao do jogo enquanto esporte limitava-se a um grupo
muito restrito. Podemos dizer, todavia, que esse cenario mudou no auge da pandemia, quando
0 jogo de tabuleiro virou sensagdo na internet, provocando um aumento tanto no nimero de
membros em plataformas de xadrez on-line quanto no de telespectadores em transmissoes de
partidas, na Twitch e no Youtube.

Ao abordar esse fendmeno, o Estadao publicou, para seus assinantes, uma matéria sobre
como as transmissdes popularizaram o esporte no Brasil®. Nela, foram destacados determinados
recursos utilizados pelos comunicadores na manuten¢ao do engajamento, como “animacgdes de
estouros de confete na tela, musicas de estadios e até o tema da vitoria da Formula 1”
(Tarnapolsky, 2023, grifo do autor). Em reportagem publicada no portal ge, Helena Rebello
aponta para uma aproximacao do xadrez com os ciberesportes, uma vez que Grandes Mestres
comecaram a se associar com importantes empresas de e-sports do mundo.

Esses sdo detalhes que tocam, sobretudo, no modo como o jogo de tabuleiro tem sido
difundido na internet. Para este estudo, interessa-nos sustentar, do ponto de vista semiético,
algumas ideias a respeito do funcionamento do jogo em si, para depois focar nos modos de
configuracdo da interacdo sensivel-inteligivel que os jogadores estabelecem com a dindmica
dos lances.

No universo do xadrez, circulam algumas maximas, sendo uma delas muito popular, a
que diz: “pedes passados devem ser avangados”. Primeiramente, torna-se necessario entender
o que quer dizer “pedo passado”. Em seu Moderno diciondrio de xadrez, Horton (1996) define-
o como “aquele que ndo tenha pedo adversario a sua frente em sua propria coluna nem tampouco
nas colunas adjacentes” (p. 202), e explica porque eles devem ser avancados: “Tal pedo podera

prosseguir em sua marcha em direcdo a casa de coroacdo sem qualquer perturbacdo por parte

3 Disponivel em: https://www.estadao.com.br/esportes/musicas-torcida-e-emocao-como-as-transmissoes-de-
xadrez-popularizaram-o-esporte-no-brasil/. Acesso em 30 de maio de 2024
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de pedes adversarios” (ibidem). Isso significa que a existéncia de um “pedo passado” no
tabuleiro pode levar a concretizagdo do tema da “coroacdo”, isto ¢, quando um pedo ¢
promovido a dama ao alcancar a oitava fila.

Diante de uma posic¢ao no tabuleiro, seja ela simples ou complexa, os jogadores buscam
reconhecer marcas — como um “peao passado” — para, assim, depreender os “temas” possiveis.
Um “tema”, no xadrez, ¢ a “esquematizagdo de uma ideia” (Horton, 1996, p. 256). Outro
exemplo ¢ o “garfo” (ou “forquilha’), que decorre do ataque simultaneo executado por qualquer
peca a duas ou mais pecas adversarias: um pedo protegido que ataca as duas torres ou um cavalo
gue ameaga a dama e a torre inimiga. Nota-se que esse tema pode receber diferentes realizacbes
figurativas, isto €, pode ser concretizado por variadas combinacdes de pecas, assim como outras
infinidades de ideias — o “sacrificio”, a “cravada”, o “desvio” etc. Mas a dindmica do jogo de
xadrez exige também — tanto quanto o reconhecimento de tais estruturas — uma tomada de
deciséo.

Com frequéncia, a percepcdo dos variados temas depreendidos da tensdo entre as pecas
e a distribuicdo delas nas fileiras, colunas e diagonais fornece as bases para uma avaliacdo
inicial. Pelo fato de um Unico movimento ser capaz de produzir sérias desestabilizacdes, 0s
jogadores sdo motivados a projetarem complexas redes de sequéncias logicas, a fim de sempre
efetuar a melhor jogada.

Num artigo sobre o xadrez, intitulado “Acerca do jogo”, Greimas (2007) examina a
“estratégia”, sem deixar de reconhecer a existéncia de uma “faculdade de construir
encadeamentos de atos-enunciados eficazes” (p. 16). De fato, certas partidas sdo marcadas por
combinag6es profundas, de tal forma que muitas vezes um jogador ndo se vé contrariado pelo
seu mero erro de “célculo”, mas pelo sobrevir de uma ideia brilhante por parte do outro jogador.
E justamente este 0 ponto que nos interessa, de modo que, para melhor compreender tal
fendmeno, como efeito da dinamica interativa subjacente ao funcionamento do jogo, propomos
analisar uma partida disputada na internet entre dois enxadristas conhecidos, tomando por base

a nocdo de acontecimento da semidtica tensiva.

3 Da metalinguagem enxadristica a proposi¢des da semiética tensiva

Na apresentacdo da edicdo brasileira do classico livro Meu Sistema, de Aaron
Nimzovitsch, o tradutor Francisco Leme compartilha um breve resumo historico das bases
cientificas do jogo de xadrez. Considerando Wilhelm Steinitz como o primeiro a estabelecer o0s

principios gerais da estratégia, entende-se que o xadrez passou por uma revolugédo conceitual,
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inaugurando a Escola Cléssica, que “sucedeu a era romantica dos primoérdios do jogo” (Leme,
2007, p. 5). A partir de uma sequéncia de empates na disputa do titulo mundial em 1921, foi
iniciada uma discussdo sobre a “morte pelo empate” do jogo de xadrez, levando Lasker* a
declarar: “Por mais triste que seja, o conhecimento traz a morte” (Lasker apud Leme, 2007, p.
4). No entanto, segundo o tradutor, uma nova tendéncia do pensamento enxadristico, chamada
de Escola Hipermoderna, contribuiu para a perspectiva de que o territrio do xadrez estava
longe de ser esgotado. Nao a toa, até os dias atuais, com base numa metalinguagem consolidada,
cursos e cursos sao lancados, seja propondo novas variantes as linhas tedricas ja exploradas,
seja fomentando estudos aquelas ainda desconhecidas.

Uma no¢ao bésica do jogo ¢ o chamado “lance”, definido como “a transferéncia de uma
peca qualquer de uma casa para outra” (Horton, 1996, p. 143). Cada movimento pode ser
avaliado sob uma tipologia que vai desde um “lance fraco” — marcado pela ineficiéncia — até
um “lance de surpresa”, cujo efeito devastador institui “graves consequéncias” (Horton, 1996,
p. 144).

Do ponto de vista da Semidtica, Greimas (2007), ao tratar do xadrez, ndo se limitando
a uma leitura do movimento das pecas no tabuleiro, sugere “levantarmos o olhar para perceber
a presenga dos jogadores”, pois os lances, ou melhor, “os deslocamentos espaciais das figuras
sobre o tabuleiro” sdo “manifestagcdes litoticas dos programas de jogos complexos que
subsumem os encadeamentos de ag¢des ja concluidas e os projetos de agcdes ainda por vir” (p.
15-16). Ainda que o mestre semioticista tenha se voltado a uma interpretacdo da competéncia
manipuladora existente na relacdo entre os jogadores, a sua suscitacao para que se leve em conta
0 jogo dos atores nos parece bastante Gtil para compreender o funcionamento dos lances — e
mesmo o seu efeito estésico, estético.

Vejamos com maior detalhe o verbete “lance de surpresa”, existente no Moderno

dicionario de xadrez;

LANCE DE SURPRESA

Lance inesperado, usualmente de graves consequéncias. Algumas vezes tal lance
produz o efeito de golpe fatal em uma posicao aparentemente inofensiva. Em alguns
desses lances o efeito mais devastador podera consistir na alteracdo de valores que
resultam quando um jogador se encontra tolhido por uma série de lances
compulsérios, que os enxadristas costumam chamar de zugzwang. Para breves
esclarecimentos, e trinta e seis exemplos de diferentes tipos de lances de surpresa, ver
1001 Brilliant Chess Sacrifices and Combinations, por Fred Reinfeld, capitulo 15,
intitulado “Lances de Surpresa”. (Horton, 1996, p. 144, grifo do autor).

4 Emanuel Lasker foi o segundo campedo mundial, mantendo o titulo de 1894 a 1921.
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Reconhecendo que no xadrez de alto nivel os lances estdo relacionados a projetos de
acOes previamente calculados, parece-nos prudente afirmar que o valor de “inesperado” do
“lance de surpresa” so existe porque: a) um dos jogadores ndo o antecipou; ou b) um dos
jogadores até o antecipou, mas avaliou mal as suas consequéncias. Como os grandes jogadores
sdo capazes de prever, com precisao, longas sequéncias de jogadas, os ditos lances de surpresa
tendem a ser parte de “brilhantes sacrificios e combinag¢des”, conforme o titulo da obra de Fred
Reinfeld.

A existéncia de uma resposta inesperada faz, assim, evocar a no¢ao de acontecimento
desenvolvida no cerne da semiética tensiva. Segundo Zilberberg, a repercussdao do
acontecimento decorre do impacto de algo que néo se podia prever, de uma ocorréncia singular,
um sobrevir, cujo carater excepcional apreende o observador, podendo, por isso mesmo, ser
concebido como um tipo especifico de vivéncia, um contraprograma. Embora o interesse de
Zilberberg recaisse sobre essas experiéncias extraordinarias, o seu modelo tedrico incorpora
também o seu correlato inverso, designado “exercicio”. Ao contrario da concessividade que
define o acontecimento, o exercicio tem natureza implicativa — dai muitas vezes aparecer nos
textos do autor também como “fato” ou “rotina”. Trata-se, para este Gltimo, de um sentido
dirigido pela regra, configurando-se progressivamente para o sujeito e respondendo as suas
expectativas, ao programa, tal como estava previsto. Conforme esclarece Zilberberg (2011, p.
243): “o sucesso do pervir tranquiliza o sujeito pela convicgdo de que o mundo é justamente o
‘seu’ mundo, onde tém lugar o célculo e a previsdo, enquanto a irrup¢do do sobrevir lhe faz
lembrar que uma ‘inquietante estranheza’ pode se manifestar, como um avesso que se pusesse
a mostra”.

Quando Lasker fez seu comentario sobre a “morte pelo empate”, refor¢cando,
posteriormente, que “a certeza € a mecanizagdo dos conhecimentos” venceram a “intui¢ao”
(lasker apud Leme, 2007), o enxadrista ndo deixava de reproduzir, em certa medida, a mesma
reflexdao fomentada por Max Weber: a de que o conhecimento significa “o desencantamento do
mundo” (Weber apud Zilberberg, 2007, p. 26). Do lado oposto, estaria a pontuagdo de
Descartes, sobre a admiragdo como a principal das paixdes da alma: “Assim que o primeiro

encontro de algum objeto nos surpreende e que o julgamos novo e muito diferente do que

> Em seu artigo “Louvando o acontecimento”, de 2007, Zilberberg explica que escolhe “o belo termo ‘exercicio’”
(p. 25) por ele remeter de forma mais evidente ao agir, a um sujeito agente e ndo paciente, como é 0 caso no
acontecimento.
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conheciamos até entdo ou do que supinhamos que deveria ser, esse fato nos faz admira-lo e
ficamos espantados” (Descartes apud Zilberberg, 2007, p. 18).

Na proposta tedrica da semiotica tensiva, esses dois Opostos — O exercicio e 0
acontecimento — configuram duas integragdes categoriais, 0 programa e 0 contraprograma,

ligadas a dois modos de junc¢éo, denominados implicativo e concessivo:

No caso da implicacéo, o direito e o fato se respaldam mutuamente. Sua esfera é a da
implicacdo: “se a, entdo b” e geralmente da causalidade legal. Ela tem como emblema
0 porque. No caso da concessdo, o direito e o fato estdo em discordancia um com o
outro. A esfera da concessdo, segundo os gramaticos, € a da “causalidade inoperante”.
Ela tem como emblemas a dupla formada pelo embora e o entretanto: “embora a,
entretanto ndo b”. (Zilberberg, 2007, p. 23)

Luiz Tatit (2020, p. 9) explica que em uma situacdo regida pela logica implicativa “ha
homogeneidade entre as jungdes ‘de direito’ e ‘de fato’ [...] Ja o discurso concessivo propoe
uma jungdo ‘de fato’ nos contextos em que, ‘de direito’, ela ndo existe”. Assim, a logica
concessiva propde uma “jun¢do inesperada”, que pressupoe a separagao desses dois mundos.

Muitas andlises e resolucGes de xadrez sdo transcritas a partir da mescla entre as
notacGes das coordenadas do tabuleiro com essas construcdes logicas. Um exemplo disso pode

ser encontrado em A pratica do meu sistema (2007, p. 62):

15.%g3! HHf6
X W e Se 15..f6, entio 16.%h3! f5 ¢ as
‘ ‘ ‘ ‘ brancas ganham casas centrais com
‘ l ‘ 17.b4 £e7 18.20b3 £f6 19.5)d4,
L'lnl)nr.l as prcr.l\ ]\H\\.lm utl-ru‘cr uma
‘ ‘. ‘ dura defesa com I‘)...H'Cx_ ...26 ¢
((\1 ..22b6. Por conseguinte, 15...f6 parece
S -~ e ™ o
% N B A ser afinal o lance correto. Apos 15...2)f6
¢ oF ¢ 2" q
) ( S0y S a posicio das pretas ¢ tal que, com
& N | ! fe 1
e i/ ¢ Jualqucr sequencia ccente > ance
y P "f_“ S 3__., { I ] < C dcC Ces
7 e a'e (ndo necessariamente o plano estratégico
= == visto  anteriormente), as  brancas
Posi¢ao apos 14...2xc6 manteriam a iniciativa.

Na ilustra¢do acima, ¢ possivel notar o sinal de exclamagao junto ao lance “¥ g3!”. Essa
marcacdo indica que o analista a considera uma jogada boa e refinada, sendo a dupla
exclamacdo incluida para aqueles lances julgados como muito complicados e dificeis de serem
encontrados. Logo, vé-se que o jogo estad sempre flertando com a possibilidade de surgir aquilo
que é dificil de ser previsto, que € raro, o lance de surpresa.

Essa tensdo entre o pervir (0 exercicio, o fato, a rotina) e o sobrevir (a apreenséo

inesperada) é caracterizada por Zilberberg como modo de eficiéncia, experiéncia intimamente
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relacionada aos modos de jungdo (implicagdo e concessao) anteriormente comentados. Une-se
a eles ainda o modo de existéncia, que pde em jogo os pares focalizacao (projetiva) e apreensao
(retrospectiva), afinal, na esteira de Valéry (apud Zilberberg, 2007, p. 19), “o tempo longo se
faz sentir durante. O tempo curto s6 se faz sentir depois”. Esses trés modos semidticos —
eficiéncia, existéncia e jun¢do — permitem, conforme propde o semioticista, uma compreensao
mais aprofundada das condicdes de interacdo entre o sujeito da percepcao e o objeto percebido.
Os modos de eficiéncia, por exemplo, permitem compreender:

a maneira pela qual uma grandeza se instala num campo de presenca. Se esse processo

for efetuado a pedido, segundo o desejo do sujeito, nesse caso teremos a modalidade

do conseguir [pervir]. Se a grandeza se instala sem nenhuma espera, denegando ex

abrupto as antecipagdes da razdo, os calculos minuciosos do sujeito, teremos a
modalidade do sobrevir (Zilberberg, 2007, p. 18).

Para Zilberberg, pervir e sobrevir sdo, portanto, do ponto de vista figural, regimes de
valéncias regidos pelo andamento, menos ou mais acelerado ou desacelerado. O andamento
acelerado se associa a uma temporalidade breve, enquanto o desacelerado a uma temporalidade
mais longa, de modo que andamento e temporalidade se ajustam um ao outro por aumentos e
diminuicdes correlatos, tendo por efeito seja a subitaneidade, para o primeiro caso, seja a

progressividade, para o segundo, como se V€ no esquema retirado de Zilberberg (2007, p. 19):

. -~ 5 i
subitaneidade sobrevir
_______ bl
\ H
1]
\\ H
H
andamento :
\\;\\ '
R conseguir
H —
_______ 'E'_"" - _'::-"'7-:;__:____________"" T __"
progressividade i — i R
brevidade termporalidadk longevidace

Os modos de existéncia pdem em cena as especificidades da interacdo perceptiva
instaurada e regida pela tonicidade, pela for¢a de convocagao do objeto percebido como uma
presenca, menos ou mais concentrada, menos ou mais difusa, correlacionando a tonicidade (ou
a atonia) a espacialidade (aberta ou fechada). Nesse sentido, a focalizagdo compreende um

sujeito operador da acdo perceptiva, enquanto a apreensdo apresenta um sujeito que sofre o
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impacto da presenga, um sujeito paciente. Além disso, de acordo com Fontanille e Zilberberg
(2001, p. 125):
Do ponto de vista do sujeito, a presenca é — de maneira quase unanime — apreendida
como espanto; admitiremos que estamos diante da presenca realizada. Mas sendo o
stbito, por definicdo, efémero, sua virtualizacdo inevitavel da lugar ao habito. Do

ponto de vista do objeto, a oposi¢do candnica, homdloga a precedente, conjunge e
disjunge o novo e o antigo.

Aqui se vé o entrelacamento dos modos de eficiéncia aos modos de existéncia, abrindo
caminho aos modos de juncdo. O efeito de acontecimento se apresenta, pois, como estilo
enunciativo que sincretiza o sobrevir (para 0 modo de eficiéncia), a apreenséo (para 0 modo de
existéncia) e a concessao (para 0 modo de juncdo), sendo que o seu correlato, o efeito de rotina,
de exercicio, em contrapartida, conjuga o pervir, o foco e a implicagéo. Dai Zilberberg (2007,
p. 16) assinalar que “o acontecimento ¢ o correlato hiperbolico do fato, do mesmo modo que o
fato se inscreve como diminutivo do acontecimento’.

Coutinho e Mancini, em seu artigo “Graus de concessao: as dinamicas do inesperado”,
publicado em 2020, propde uma dinamizagdo da oposicdo entre implicagdo e concesséo,
definindo “graus de concessdo cuja amplitude ¢ demarcada desde a concessdo mais ténue
possivel, que tem como correlato a implicacao forte, ou manutencao exata da expectativa criada,
até, no outro extremo, ao apice da quebra de expectativa no ‘acontecimento’” (p. 13). Isso
mostra que nem sempre uma resposta diferente daquela antecipada — um enunciado concessivo
— sera impactante o suficiente para se constituir como um acontecimento. Essa ideia nos
interessa de perto por permitir justamente aquilo que defendia Greimas no artigo mencionado
sobre o jogo de xadrez: levantar o olhar para a presenca dos jogadores, mas agora examinando
o efeito dos lances sobre eles e seus projetos vistos em retrospectiva e prospectiva. Ndo s6 a
dimensao cognitiva, mas também o papel da dimenséao sensivel no prazer do jogo.

Considerando, na esteira do pensamento de Zilberberg, o acontecimento como
fendmeno raro, ou melhor, como uma “vivéncia-limite”, Coutinho ¢ Mancini (2020, p. 31)
propdem, entdo, a partir da relacdo entre expectativa e concretizacdo, uma gradacdo da

concessdo, dos seus modos de configuragdo. Explicam as autoras:

Se mantivermos o parecer estavel, apenas como uma expectativa geral, teremos as
seguintes possibilidades de concretizagao:

E exatamente — implicag&o
Até é — concessdo fraca
Quase é — concessao média
Néo €é — concessao forte

el N
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5. N&o é de forma alguma — concessdo muito forte
6. N&o € de forma alguma (caréater inaugural) — concessao da ordem do
acontecimento

Nessa escala, levamos em conta que, se 0 desenvolvimento ndo é exatamente 0
esperado, ja existe algum grau de concessdo. E quanto mais o desenvolvimento se
afasta da expectativa, mais intensa sera a resposta do sujeito. Assim, em “até ¢” e
“quase €¢” ja temos algum elemento concessivo, mas ele envolve pouca tonicidade,
uma vez que ainda conserva as expectativas em algum grau. (Coutinho; Mancini,
2020, p. 31)

No acontecimento, portanto, conjuga-se uma concessdo maxima com a contracdo
extrema do tempo e do espago, quando a expectativa do sujeito € abruptamente contrariada por
uma quebra forte, sendo a experiéncia sensivel tdo impactante que marca para o sujeito uma
experiéncia arrebatedora. Para ilustrar o funcionamento dessa dinamica, e também o0 nosso
interesse nela, exploremos dois trechos da obra literaria A defesa Lujin de Vladimir Nabokov,
a partir dos quais se notam dois graus de concesséo distintos ao longo da partida entre Lujin e
Turati, lembrando que “para entendermos o estilo concessivo [...] € preciso estabelecer uma
relacdo de dependéncia entre uma expectativa criada antes e um desenvolvimento apresentado
depois” (Coutinho; Mancini, 2020, p. 18):

Nesse momento, algo estranho aconteceu. Embora jogasse com as brancas, Turati
ndo utilizou sua famosa abertura, e a defesa que Lujin planejara comprovou ser
totalmente inGtil. Seja porque tivesse previsto possiveis complicacfes, seja apenas
porque decidira jogar com cautela diante da forca tranquila que Lujin havia revelado
ao longo do torneio, o fato é que Turati comegou a partida da forma mais banal. Lujin
por um instante lamentou-se pelo trabalho feito em vdo, mas na verdade ficou feliz,
porque isso Ihe dava maior liberdade. (Nabokov, 2008, p. 118, grifos nossos)

Nesse primeiro fragmento da partida entre os rivais, podemos perceber uma concessao
construida pela estrutura “embora jogasse com as brancas, Turati ndo utilizou sua famosa
abertura”. Ou seja, houve um desacordo com a expectativa criada e isso causou em Lujin, num
primeiro momento, um certo impacto: “lamentou-se pelo trabalho feito em vao”. Nao se tratou,
contudo, de um golpe de alta intensidade, visto que a partida ainda estava sendo conduzida

dentro da esfera do “banal”. Mas, com o desenrolar do jogo, temo0s a seguinte passagem:

Lujin, preparando um ataque para o qual era antes necessario explorar um labirinto de
variantes onde cada passo gerava ecos perigosos, entregou-se a um longo periodo de
meditacdo: aparentemente precisava fazer um esforco derradeiro e prodigioso para
descobrir a sibilina jogada que o conduziria a vitéria. Stbito, algo aconteceu fora de
seu corpo enxadristico, uma dor lancinante — e ele soltou um grito, sacudindo a méo
queimada pela chama do fdsforo que acendera e esquecera de levar ao cigarro. A dor
passou de imediato, mas, naquele intervalo candente, ele tinha visto algo
insuportavelmente terrivel, todo o horror que se esconde nas profundezas abissais do
xadrez. Olhou para o tabuleiro e seu cérebro definhou sob o0 peso de um cansago que
até entdo nunca sentira. Mas as pecas, impiedosas, 0 aprisionaram, o absorveram.
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Horror, sim, mas também a Gnica harmonia possivel, pois 0 que mais existia no mundo
além do xadrez? Névoas, o desconhecido, o nada... (Nabokov, 2008, p. 120, grifos
N0SS0S)

Segundo Coutinho e Mancini (2020, p. 23), “a for¢a da concessao esté na diferenga entre
a performance atualizada baseada na competéncia e a performance, de fato, realizada”. Nos
enunciados implicativos, a resposta do sujeito € rapida, pois condiz com a resposta ja
pressentida. Todavia, podemos assumir que Lujin encontrava-se fora do conforto daquilo que
lhe era conhecido, exigindo dele “um longo periodo de meditagao”. Crendo na possibilidade de
encontrar uma jogada vitoriosa, 0 protagonista apreende, todavia, que sua expectativa “ndo ¢é
de forma alguma”. Tudo acontece “subitamente”, de maneira que o sujeito s6 sente. O narrador
descreve a experiéncia como impactante “insuportavelmente terrivel” e singular: “até entdo
nunca sentira”. Trata-se, portanto, de uma concess@o de grau muito forte, marcada pelo valor

de arrebatamento.

4 Uma leitura semidtica da partida entre Magnus Carlsen e Luis Paulo Supi

Ao longo da secéo anterior, buscamos tracar alguns paralelos entre certos conceitos da
semidtica tensiva com a dindmica das partidas de xadrez. Foi visto que o0 jogo instaura uma
tensdo entre o “idealizado” e o “concretizado”, abrindo margem para a ocorréncia de diferentes
graus de concessdo. Considerando que o fendmeno da popularizagéo desse esporte na internet
acarretou em facilidades antes inexistentes, compartilhamos a leitura semiotica que fizemos de
um video que viralizou no cenario enxadristico virtual, buscando atentar aos movimentos e
inflexdes tensivas presentes na relacdo sensivel-inteligivel do jogador com a partida.

Na matéria publicada por Helena Rebello, no portal ge, ha uma breve contextualizacao
do evento sobre o qual nos debrugaremos. A autora descreve que:

Luis Paulo Supi, nimero 2 do Brasil e 345° do mundo, é considerado o mais promissor
atleta brasileiro da atualidade. Em um dia de maio estava triste pela morte de seu
cachorro de estimacéo e resolveu entrar num site de jogos para se distrair. Viu uma
sala com um ndmero alto de pessoas acompanhando e decidiu entrar. Leu comentérios
de que um dos jogadores em acdo era ninguém menos que Magnus Carlsen, campedo
mundial (Rebello, 2020).

Magnus Carlsen transmitia ao vivo suas partidas numa plataforma de streaming famosa.
Nesse ponto, interessa comentar que, enquanto estdo em duelo, os jogadores ndo devem

interagir diretamente com o chat®, como forma de prevenir punicdes por favorecimento.

® Os telespectadores geralmente podem interagir com os streamers por meio de um canal de texto.
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Contudo, os atletas se comprometem a compartilhar, em voz alta, toda a sua leitura dos lances,
de modo que o publico possa acompanhar o raciocinio légico por tras das jogadas feitas pelo
enxadrista.

A partida e suas analises podem ser facilmente encontradas na internet. Escolhemos,
para fim de ilustragdo, o registro com legenda disponivel no canal de Daniel Fiori sob o titulo
“GM SUPI vence MAGNUS CARLSEN"".

Figura 1: O encontro (0°05").

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=2uJr\VV10SL. G8

No inicio da partida, o noruegués deixa claro que nao sabe contra quem esta jogando, 0
que de certo modo ja instaura uma relacdo implicativa implicita. Isso porque, dada a sua
competéncia, espera-se sempre uma performance bem sucedida do campedo mundial,
sobretudo contra alguém menos conhecido. Numa simulacdo parecida, Coutinho e Mancini

(133

(2020) afirmam que se uma pergunta realmente fosse feita: ““Quem sera o vencedor desta
batalha?’”, o enunciatario® mentalmente responderia: ““X’, porque os elementos do contexto

imediato assim o embasam” (p. 23).

Figura 2: A abertura (0°45”’).

7 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=2uJr\V1OSLG8. Acesso em: 30 de maio de 2024.
8 No caso da nossa analise ndo estamos pensando do ponto de vista do enunciatario, embora também se aplique.
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=2uJr\VV10SLG8

Na fase da abertura, observa-se uma sequéncia de lances mecanizados e rapidos, o que
levou a uma estrutura variante da chamada “Defesa Escandinava”®. Tentando se lembrar de
uma ou outra jogada mais delicada, o Grande Mestre encontrava-se numa zona de conforto e
julgava positivamente a sua performance. E possivel afirmar que os primeiros movimentos
tendem para a légica do exercicio, tendo em vista os padrdes amplamente conhecidos. Em outro
classico da literatura enxadristica, Minhas melhores partidas de xadrez, do campe&o mundial
Bobby Fischer, diz-se que a abertura Ruy Lopez tem sido tdo profundamente analisada que
“quase sempre os jogadores efetuam os primeiros vinte lances em dois minutos” (Fischer, 1969,
p. 74). Ainda que a Defesa Escandinava ndo seja encarada como uma abertura popular, ela ndo
deixa de incorporar certas nogoes basicas de desenvolvimento das pecas.

A postura do campedo mundial ¢ até aqui tranquila, uma vez que “as relagdes
implicativas sdo autoexplicativas para o sujeito, porque ele mesmo ja foi capaz de antever
a dependéncia e antecipar sua resposta” (Coutinho; Mancini, 2020, p. 19). Seu olhar parece
disperso, ora se direcionando para onde aparenta estar o tabuleiro, ora para um local mais a sua
esquerda, ndo demonstrando muito engajamento com o jogo. Na verdade, é o bip emitido pela
plataforma que convoca a sua atencdo para a partida, como se ela ndo Ihe exigisse muito esforco
de concentragéo.

Figura 3: Primeiras previsdes (1°12”").

9 A Defesa Escandinava ¢ uma abertura que visa a ruptura imediata do centro do tabuleiro, sendo considerada
uma opg¢éo agressiva contra o lance 1.e4.
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£3 1800 (® move Time: 0:03

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=2uJr\VV10SLG8

Os movimentos comecam a desacelerar a medida que uma ideia de ataque surge para as
brancas. Controlando as pecas pretas, 0 noruegués prevé uma infiltragdo com a dama que seu
adversario poderia vir a tentar, concluindo que tal sequéncia ndo aparentava oferecer qualquer
perigo para si. De fato, o brasileiro ndo prossegue com a jogada antecipada — concordando com
a ineficiéncia do lance —, mas reforca suas ameacas no tabuleiro. Ele propde, na verdade, um
sacrificio de cavalo que, se fosse aceito, lhe permitiria pressionar o campedo mundial, ainda
que de forma obscura. Desse modo, Magnus Carlsen, num primeiro momento, ignora,

preferindo o conforto do conhecido, no qual impera a logica implicativa.

Figura 4: O inesperado (1°19”").

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=2uJr\VV10SLG8

Essa logica ¢ contrariada com uma espécie de “gambito”, a saber, um sacrificio de pedo
como forma de conquistar a iniciativa. O jogador demonstra espanto com o lance, perceptivel
por uma timida interjeicdo soltada apds uma pausa. Ao compreender as ideias subjacentes a
jogada, o campedo mundial julga 0 movimento como “muito criativo”. Assim, a resposta obtida

se configura, nos termos de Coutinho e Mancini (2020, p. 31), como um “ndo é — concessao
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forte” —, um retorno fora daquilo que era esperado; algo da ordem do inusitado, do inesperado.
Essa ruptura da expectativa mostra-se nos gestos faciais do atleta, que reage com uma elevacéo
das sobrancelhas, indicando o efeito somatico da surpresa.

Diante desse momento critico, ele reavalia os perigos de capturar o cavalo do brasileiro,
questionando-se: “(pedo de) ‘a’ toma (pedo de) ‘b’ e qual serd meu proximo lance?”1%. Mesmo
reconhecendo inicialmente um “problema”, decide aceitar o sacrificio, dizendo “tanto faz”!,
Embora o lance pareca ter sido feito no impulso, como resultado da propria quebra de
expectativa anterior, a jogada ndo esta desvinculada de uma ideia, uma vez que o jogador ja

tinha em mente seus proximos movimentos: bispo d6, seguido de dama d6é (recapturando).

Figura 5: Um pressentimento (2°11””).

n -

E

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=2uJr\VV10SLG8

Magnus Carlsen demonstra uma evidente insatisfacdo com a sua posicao, afirmando que
existe a possibilidade de perder em alguns movimentos. Mas 0 brasileiro demora a fazer seu
lance, o que d4 ao campedo mundial algumas esperancas: “pelo menos ele estd gastando
tempo”'?. Mesmo com uma posicao favoravel, o seu adversario poderia cometer erros por conta
do pouco tempo no relégio. Nesse intervalo, o campedo mundial traga um plano de escapada
com seu rei: “torre al, rei 8, torre a8, rei d7 e corro”3, Ou seja, depois do impacto da surpresa,
0 percurso descendente que leva a resolucdo logo se mostra, com o sujeito retomando sua

capacidade de agir. E, entfo, restabelecida a l6gica implicativa para o direcionamento do jogo.

19 No original: “a-b and what is my next move?”
1 No original: “whatever, I’'m just gonna do this”.
12 No original: at least he’s spending time.
13 No original: “rook al, king c8, rook a8, king d7 and run”.
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Figura 6: O lance de surpresa (3°29").

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=2uJr\VV10SLG8

E nesse ponto que ocorre um tipico “lance de surpresa”, notavel ndo apenas pelo seu
carater inesperado, mas também pelo seu efeito devastador. Afinal, “sendo posta uma
possibilidade de sentido por implicacédo, a concessdo vem mesmo revira-la” (Lima, 2011, p. 6).
Trata-se de um movimento disfar¢cado de sacrificio de dama, prevenindo qualquer plano de
debandada e levando a um arremate em poucos lances. A jogada é subita, o olhar do enxadrista
se contrai e ele so sente: “uh!”, com expressdo de quem realmente sente corporalmente o golpe.
Do ponto de vista (implicativo) do noruegués, 0 movimento se inscreve como um “ndo ¢ de
forma alguma” as expectativas criadas, isto €, uma concessao de grau muito forte.

Acreditamos possuir o carater inaugural prototipico do acontecimento, que o aproxima
de uma experiéncia arrebatadora reforcada pelas expressdes faciais do jogador. O noruegués
joga o corpo para trés, balanca as méos, contrai a face, a regido dos olhos, como se sentisse dor,
e tudo o que, atonito, consegue dizer ¢ “uau!”, repetidas vezes, como se o impacto do lance de
surpresa ndo lhe permitisse ir além disso. Segundo lembram Coutinho e Mancini (2020, p. 19):

Quando exposto a um enunciado concessivo, o sujeito sofre um golpe, pois a resposta
concretizada é diferente daquela que ele antecipou. Assim, ele demorara mais para
chegar a uma resolucdo e trazer o conteido para o campo do inteligivel, justamente

porque precisa preencher lacunas antes de absorvé-lo. O sujeito precisa entender como
ou por que a resposta recebida foi diferente da esperada.

Nota-se claramente, por sua reacdo, que a forca do impacto tem repercussdo somatica
forte. O jogador reconhece o lance como impressionante: repete por duas vezes “Isso ¢
impressionante!”, a0 mesmo tempo que expressa um sorriso no rosto, como reconhecimento de
uma bela jogada: “Jogo impressionante, cara. Muito bom!”. A partida ¢, entdo, encerrada, com

a desisténcia do campedo mundial, mas os efeitos do lance ainda se estendem, durativamente:
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boquiaberto, ele simplesmente ndo consegue parar de repetir “uau!”, enquanto a revanche se

inicia.

Considerac0es finais

Com base num fenbmeno recente, o do interesse crescente pelos jogos de xadrez online,
buscamos levantar algumas reflex6es acerca da dinamica exadristica. 1sso porque a sua propria
metalinguagem ja aponta para uma tenséo entre o esperado e o inesperado, entre uma logica
implicativa e uma légica concessiva dos lances, fazendo-nos tentar perceber em que medida
essa quebra de expectativa pode agir sobre os participantes e, consequentemente, sobre a sua
experiéncia sensivel durante as partidas.

No ambito do esporte analisado, o “lance de surpresa” em especifico possui
propriedades da ordem da concessdo, atribuindo-lhe um carater de “acontecimento”. Numa
anedota presente na obra de Bobby Fischer, conta-se que os jogadores profissionais “dedicam-
se boa parte de seu tempo livre procurando lances inéditos, esperando com eles surpreender
seus futuros adversarios” (Fischer, 1969, p. 99). Dessa forma, Marshall teria aguardado mais
de dez anos para usar seu famoso Gambito contra Capablanca.

Atualmente, com a popularizagdo do xadrez online jogado em ritmos mais rapidos, ha
um terreno mais propicio para as surpresas, alem de permitir ao publico acompanhar as
expectativas criadas pelos jogadores, presenciando os efeitos do inesperado sobre eles. Dentro
de uma posicao, vimos que os lances sdo dotados de sentidos, podendo atingir um alto grau de
valor estético (mesmo estésico!), tal como a jogada do Luis Paulo Supi. No canal do chess.com
- Portugués, a partida foi analisada pelo Grande Mestre Krikor Mekhitarian sob o titulo de “A
Imortal Brasileira”, em alusdo as imortais do xadrez — confrontos que evocam temas e lances
de grande refino técnico, num patamar, diriamos, artistico.

Por fim, podemos pensar, ainda, sobre os diferentes graus de concessdo em outros
esportes, em especial, naqueles de maior apelo popular como o futebol. As ideias de “gol de
placa”, “zebras” e “remontadas”, por exemplo, ndo deixam de evocar um imprevisto, ou seja,
uma ruptura de expectativas criadas. S&0 momentos que, com frequéncia, se eternizam na
memoria das pessoas, como a propria sobrevinda do acontecimento. Eis ai a proposta de um

trabalho futuro o qual ja estamos vislumbrando.
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